GELDMUNZEN UND GELDSCHEINE SICHER
ERKENNEN MIT EINER QUIZ-APP

Anna Memczak

Eine Unterrichtsidee fiir Lernende im sonderpddagogischen Forderschwer-
punkt,Geistige Entwicklung“zum Erlernen des Umgangs mit der Wahrung
Euro. Vielfaltig, ansprechend und hochmotivierend durch den Einsatz des
Tablets!

ZUORDNUNG ZU DEN ANGESTREBTEN KOMPETENZEN

Zuordnung zur KMK-Strategie

= Kommunizieren und Kooperieren— Digitale Kommunikationsmog-
lichkeiten zielgerichtet und situationsgerecht auswahlen

= Produzieren und Prasentieren— Mehrere technische Bearbeitungs-
werkzeuge kennen und anwenden

* Produzieren und Prasentieren—Eine Produktion planen undin ver-
schiedenen Formaten gestalten, prasentieren, veroffentlichen oder
teilen

Angestrebte Kompetenzenim Fach

Die Schiiler*innen

= nutzen Software.

= entnehmen Informationen aus Symbolen.

= unterscheiden und benennen Geldstlicke und Geldscheine.

HINWEISE

Quizformate holen Lernende auf spielerischer Ebene ab. Sie sind hochmo-
tivierend, laden zum Lachen und Spald haben ein. Kommunikationkann ent-
stehen und Lerninhalte kdnnen spielerisch gefestigt werden. Das sind viele
gute Grinde, Quizformate im eigenen Unterricht auszuprobieren!

Es bietetsich an, das Quiz flr die Lernenden schon weitgehend hinsichtlich
Formulierung und Vertonen der Fragestellung, Einfligen der Metacom-
Symbole und der Titelseite vorzubereiten. So liegt der Fokus in der Unter-
richtseinheit auf dem Fotografieren verschiedener Geldstiicke, der Auswahl
geeigneter Bilder oder dem Zuschneiden desBildausschnitts und das Einfi-
gender Fotosin der App.

Alternativ sind Quiz-Apps auch flir andere Plattformen erhaltlich.
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BAUSTEINE FUR DEN UNTERRICHT

Vorbereitung: App herunterladen, Gerat aufladen, Zugriffe erlau- Tablet
benund Setting ,UnserGeldspiel“in der App anlegen. Verschiedene Geldmiinzen und

1. Sammeln und Sortieren von verschiedenen Geldstiicken — Die Geldscheine

Schiler*innen kdnnen von zuhause verschiedene Euromiinzen Heller Untergrund firden

mitbringen. Zusatzlich bringt die Lehrkraft ebenfalls verschiedene Hintergrund der Fotos

Scheine und besondere Miinzen aus anderen Wahrungsmitglieds-
staaten mit. Diese werden im ersten Schritt nach Arten sortiert
(Lct,2ct,5ct,1€ 2€ 5€, 10 €, 20 € und 50 €). Besonderes Au-
genmerk sollte — im Hinblick auf Generalisierung — auf die Rick-

App ,,Quizmaker”

seite der Minzen gelegt werden, da diese je nach Ursprungsland
verschieden aussieht und der Wert dennoch der Gleiche ist.

2. Fotografieren der Geldstiicke — Nun werden die Miinzen und
Scheine von beiden Seiten mit der Kamera des Tablets fotografiert.
Die Schiiler*innen wahlen gute Fotos aus. Dabei kann eine Quali
tatsvereinbarung getroffen werden, z. B. nur scharfe Fotos ver-
wenden, der Ausschnitt muss angemessen grof3 und die Miinzen
gutlesbarsein. Gegebenenfalls werden einzelne Fotos mit dem Be-
arbeitungstool der Galerie-App bearbeitet — der Ausschnitt durch
die Schiler*innen verkleinert odervergrofRert.

3. Einfligen der Fotos in die App ,,Quizmaker“ Nun kénnen die Fo-
tos liberden Bearbeitungsmodus der App in die jeweiligen Ratsel
seiten eingefligtwerden.Es bietet sich an, zu den Miinzen mehrere
Frageseiten zu machen und so mehrere europaische Miinzen ab-
zudecken. AuBRerdem muss darauf geachtet werden, dass die Min-
zenauch jetzt, indem kleineren Feld gut zu erkennen sind. Die 50ct
und 10ct Miinzen sollten auBerdem im GroRenverhaltnis deutlich
unterscheidbar sein, damit die Schiiler*innen zu guten und ver-
mehrt sicheren Ergebnissen kommen kénnen. Zum Schluss muss
noch im unteren Feld die richtige Antwort markiert werden.

4. Speichernund den SpielspaR beginnen lassen! ©

Am Ende speichern die Schiiler*innendas Spielin der App und ver-
lassen den Bearbeitungsmodus. Auf der Startseite kdnnen sie nun
ihr Quiz ,Unser Geldspiel“startenund selbst ausprobieren. Danach
kénnen sie ihr Spiel Mitschiiler*innen vorstellen und sie zum Spie-
len einladen.

= wenigerausgesuchte Miinzen und Scheine fotografieren undin das Spiel integrieren
® Flihrungshilfe beimotorischen Herausforderungen
= Ablaufplanals Strukturierungshilfe und zur Visualisierung der Schritte
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Die Schiller*innen kénnen
= Medientechnik einschlieRlich Hard- und Software nach Vorgaben einsetzen (Produzieren).

= grundlegende Funktionen von Textverarbeitungs-sowie Grafik-, Bild-, Audio- und
Videobearbeitungsprogrammen nutzen (Produzieren).

= Kommunikationsmedien adressatengerecht auswahlen und diese anwenden (Kommunizieren)

= Kommunikationsmedien sozial verantwortungsbewusst nutzen und unterschiedliche Rollenin medialen
Kommunikationsprozessen erproben und ihre Feedback-Kultur entwickeln (Kommunizieren).

= Regelnderverantwortungsbewussten Kommunikation mit Medien entwickeln (Kommunizieren).

LITERATUR, LINKS UND EMPFEHLUNGEN

= Kitzinger, Annette (2022). METACOM. Symbolsystem zur Unterstiitzten Kommunikation. Verfligbar
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= Kostenfreie Alternativen zu der hiervorgestellten applebasierten App gibt es zahlreiche in den App -
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