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GEGENSTÄNDE ERZÄHLEN IHRE INHALTE! 
Kallina Hauff 

Ein Audiostift bietet die Möglichkeit, Texte vorlesen zu lassen. Gleich, ob es 
das Lieblingsbuch, das Arbeitsheft, der Stundenplan oder der Essensplan 
sein soll: Alles kann mit dem Audiostift dazu gebracht werden, seine Inhalte 
selbst vorzulesen. Mit einem Audiostift können sich Schüler*innen mit dem 
Förderschwerpunkt „Geistige Entwicklung“ somit produktiv erleben und 
Selbstwirksamkeit spüren. In diesem Unterrichtsbaustein wird der Audio-
stift verwendet, um das Thema Weltall zu erarbeiten. 

 

ZUORDNUNG ZU DEN ANGESTREBTEN KOMPETENZEN 

 

HINWEISE  

Dieser Unterrichtsbaustein kann in jedem Unterrichtsfach und zu jedem 
Unterrichtsthema verwendet werden. Er ist leicht auf jedes gewünschte 
Thema übertragbar, ist flexibel einsetzbar, einfach in der Handhabung, Um-
setzung und Auswertung und bietet einen sehr großen Aufforderungscha-
rakter für Groß und Klein. Durch diesen Unterrichtsbaustein können Schü-
ler*innen das Lernen von Inhalten mit Spaß verbinden. Daher ist er in jeder 
Altersstufe nutzbar, wenn das Thema altersangemessen ist.  

Dieser Unterrichtsbaustein ist gut mit dem Unterrichtsbaustein 
SPRECHENDE FOTOS kombinierbar: https://i.bsbb.eu/2w.  

 

EIGNUNG FÜR DAS DISTANZLERNEN 

☒ Ja ☐ Nein 

Zuordnung zu den Kompetenzen der KMK-Strategie 

Kommunizieren und Kooperieren – Mit Hilfe verschiedener digitaler 

Kommunikationsmöglichkeiten kommunizieren 

Produzieren und Präsentieren – Eine Produktion planen, dokumentie-
ren und in verschiedenen Formaten gestalten, präsentieren, veröffent-
lichen oder teilen 

Produzieren und Präsentieren – Informationen, Inhalte und vorhan-
dene digitale Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes Wissen 
integrieren 

Angestrebte Kompetenzen im Fach 

Die Schüler*innen 

▪ zeigen Interesse an technischen Geräten im Alltag. 

▪ zeigen Interesse an der Funktionsweise ausgewählter technischer 
Geräte. 

▪ beherrschen die Handhabung ausgewählter technischer Geräte. 

AUF EINEN BLICK 

Schulstufe 

Primar- und Sekundarstufe  

 

Fach 

Sachunterricht und alle anderen 
Fächer 

 

Leitkompetenzen, Themen und 
Themenfelder 

Sachunterricht – Technik und 
Medien – Technik nutzen, 
variabel einsetzbar, viele 
Themen möglich 

 

Leitthema 

L1 Der Mensch im Alltag – 
Mediennutzung 

 

Kompetenzbereich KMK-
Strategie 

Kommunizieren und Kooperie-
ren, Produzieren und Präsen-
tieren  

 

Zeitbedarf 

von 5 Minuten bis hin zu 
mehreren Stunden 

 

Materialien 

Fotos und weitere Lerninhalte 

AnyBook Audiostift 

 

 

 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.de
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BAUSTEINE FÜR DEN UNTERRICHT 

Inhalt und Methode Materialien 

Den Audiostift spielerisch kennenlernen und ausprobieren  

Die Lehrkraft stellt den Audiostift und seine Funktionen vor, mit 
dem Inhalte selbstständig aufgenommen werden können (z. B. 
AnyBook Audiostift).  

Damit die Schüler*innen mit der Nutzung des Audiostiftes vertraut 
werden, dürfen sie die Funktionen (Anschalten, Ausschalten, Infor-
mationen hören) ausprobieren.  

Zum Einstieg werden die mitgelieferten bebilderten Sticker ge-
nutzt, um ein kleines Spiel zu spielen. Eine ausgewählte Person darf 
den Audiostift auf einen Sticker halten, um ein Geräusch ertönen 
zu lassen. Alle anderen anwesenden Personen sind aufgefordert zu 
erraten, um welches Geräusch es sich handelt. Die Person, die das 
Geräusch korrekt identifizieren kann, sucht als nächstes ein Ge-
räusch aus. (weitere Empfehlungen am Ende dieses Unterrichts-
bausteins) 

AnyBook Audiostift 

 

mitgelieferte Stickerbögen  

 

 

Informationsaufnahme durch die Tonaufnahme des Audiostiftes 

Der Audiostift verhilft den Schüler*innen dazu, sich selbst Lernin-
halte anzueignen. Neben ausgiebiger echter Lernzeit erleben sich 
die Schüler*innen produktiv und erfahren Selbstwirksamkeit.  

Die Lehrkraft klebt einen Sticker auf den gewünschten Ort (Bild, 
Arbeitsbogen, Buch, Karteikarte etc.) und bespricht diesen mit den 
Lerninformationen, zum Beispiel über das Universum (Sonne, 
Raumfahrt, Sterne, Planeten: Größe, Farbe, Reihenfolge, Mond, 
Leben etc.) Es können ein oder mehrere Sticker verwendet wer-
den. Jeder Sticker hat seinen eigenen Inhalt und ist somit unabhän-
gig vom anderen.  

Vorbereiteter AnyBook Audiostift 

Mit Stickern vorbereitetes Material  

 

Information mit dem Audiostift wiederholen und verarbeiten 

Die Schüler*innen können sich die diversen Lerninhalte so oft wie 
nötig anhören. Denn einmal aufgesprochene Inhalte bleiben auf 
dem Stift so lange gespeichert, bis diese gelöscht werden. Diese 
mehrfache Wiederholung fördert die Festigung des Lerninhaltes.  

Vorbereiteter AnyBook Audiostift 

Mit Stickern vorbereitetes Material  

 

Audiosequenz mit dem Audiostift aufnehmen 

Den Schüler*innen wird gezeigt, wie sie eine Audiosequenz auf 
einen Sticker sprechen.  

(https://www.youtube.com/watch?v=5Dd6URvj-WE)  

AnyBook Audiostift 

Nicht besprochene Sticker 

Ergebnisse mit dem Audiostift sichern 

Die Schüler*innen können selbst Sticker besprechen, um Ergeb-
nisse zu sichern. Die zuvor gesammelten Informationen über ein-
zelne Elemente des Universums sollen die Schüler*innen mit ei-
nem Sticker verknüpfen und besprechen. Was nicht gefällt (wegen 
Versprecher, Stocken, Lautstärke, Lachen) kann gelöscht und noch-
mals aufgesprochen werden. Diese selbstbesprochenen Sticker 
lassen sich anschließend den anderen Schüler*innen präsentieren, 
die diese wiederum zur Informationsbeschaffung nutzen können.  

 

AnyBook Audiostift 

Nicht besprochene Sticker 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.de
https://www.youtube.com/watch?v=5Dd6URvj-WE
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Mögliche Varianten der Differenzierung 

Audiostift 

Die Lerninhalte können stark differenziert werden (Länge der Audiosequenz, Komplexität des Inhaltes, 

Wortwahl, Verwendung von Bild-, von Tonmaterial, von Musik etc.). 

Die Größe der Klebepunkte kann je nach motorischen Fähigkeiten gewählt werden (klein oder groß). 

Die Anzahl der Klebepunkte kann variieren und somit die Menge an Information gesteuert werden.  

Die Klebepunkte und die damit verbundenen Lerninformationen können einzeln oder als eine Art „Lese-
spur“ in einer vorgegebenen Reihenfolge angeordnet werden. Somit erscheinen die Lerninformationen 
nicht mehr getrennt voneinander, sondern sind aufeinander aufbauend.  

Die Sozialform ist variabel. Die Schüler*innen können in Einzelarbeit, zusammen mit Partner*innen oder in 
Gruppenarbeit tätig sein. So entsteht eine Form kooperativen und kollaborativen Lernens.  

Arbeitsteilung ist möglich: Wenn eine Person etwas nicht kann, kann das von einer anderen übernommen 
werden. So ergänzen sich die Schüler*innen gegenseitig.  

 

Bezug zum Basiscurriculum Medienbildung 

Die Schüler*innen können 

▪ Kommunikationsmedien aus ihrer Lebenswelt auswählen und diese sachgerecht anwenden (Kommuni-
zieren). 

▪ mit Hilfestellung eigene Medienprodukte einzeln und in der Gruppe herstellen (Produzieren). 

▪ eine Präsentation von Lern- und Arbeitsergebnissen in multimedialen Darstellungsformen gestalten 
(Präsentieren). 
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INFORMATIONEN ZU DEN UNTERRICHTSBAUSTEINEN  
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